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Sammanfattning
Den hir laborationen gick ut pa att pa att skapa en dominokedja
med hjalp av programvarupaketet OsgVortex. Genom
licensproblem med OsgVortex och efter konsultation med
handledare har denna laboration &ndrats en del. En dominokedja
ska fortfarande skapas, men genom att gora ett ramverk som
knyter samman scengrafen OpenSceneGraph och fysikmotorn
Open Dynamics Engine och sedan med hjélp av detta skapa ovan
namnda dominokedja. Pa grund av det passar inte laborationens
originaltitel ”OsgVortex” ldngre och far istéllet bli ”OsgOde”.
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3 UTFORANDE

1 Anvandarhandledning

Det fardigkompilerade programmet som simulerar dominokedjan med tillhérande
bibliotek dr tyvérr for stort att ladda upp pa hemsidan och far laddas hem fran:
http://www.cs.umu.se/~c00pan/cyber/domino.zip

Nar man sedan startar programmet kommer simuleringen att starta direkt. For
att rotera vyn trycker man ner vinstra musknappen och flyttar musen at det
hall man vill rotera. For att zooma trycker man ner hdgra musknappen och fly-
ttar musen uppat for att zooma ut och nerat for att zooma in. For att avsluta
trycker man pa escape.

2 Teori

Den hir 1osningen fungerar pa ett vildigt enkelt sétt - alla objekt har en rep-
resentation bade i scengrafen och i fysikmotorn. Det finns tva grundliggande
typer av objekt - rorliga objekt och statiska objekt. For att fa de rorliga objek-
tens grafiska representation i scengrafen att rora sig under korning, sitts fore
varje bilduppdatering deras position och rotation till vad positionen och rota-
tionen for deras fysiska representation i fysikmotorn ér.

Det ar hir ramverket kommer in. Det later en skapa dessa objekt pa ett relativt
smidigt sétt och haller reda pa deras grafiska och fysiska representationer. Man
kan skapa tre grundlidggande former av objekt - klot, lador och cylindrar och pa
sa sitt skapa sig en vérld.

3 Utforande

Hela virlden i denna fysiksimulering &r uppbyggd med ett antal bollar, lador
och cylindrar av olika storlekar och vikter da det &r de former pa objekt som
ramverket stodjer.

Under uppbyggnaden av dominokedjan har jag inte stott pa nagra direkt prob-
lem forutom att saker har inte alltid har betett sig som man foérst forvéntat

sig.
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4 RESULTAT

4 Resultat

Hér pa ett antal sidor foljer 6gonblicksbilder med beskrivningar av dominoked-
jans forlopp.

Hér ser man startbollen pa den vénstra plattformen ndrmast kameran.

Figur 1: Startbild

Hér har startbollen slagit till bridan som star lutad mot en fast pinne som i sin
tur skickat ivég den vintande bollen at motsatt hall.

Figur 2: Andra bollen
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4 RESULTAT

Hér har bollen just studsat mot den fasta bridan och &r pa vig att krocka med
cylindern.

) Screen

Figur 3: Snart krock

Har faller cylindern ner mot sin sida av gungbréidan.

Figur 4: Fallande cylinder
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4 RESULTAT

Hér har ladan pa andra sidan av gungbréidan just lattat.

Figur 5: Flygande lada

Har ar ladan mitt 1 luftfarden.

) Screes

Figur 6: Flygande lada
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4 RESULTAT

Hér tumlar ladan runt pa marken, pa vig bort mot den andra platformen.

(I5creen

Figur 7: Tumlande lada

Hér ser man ladan néirma sig stédbenet for den andra plattformen.

Figur 8: Nara stodben
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4 RESULTAT

Hér ser man stodbenet borja falla och man ser dven att plattformen borjar luta
ner mot det lagre stodet dér den stora olivbollen ligger.

) Screen

Figur 9: Fallande stodben

Hér har plattformen lagt sig till ro dven pa det ldgre stddet och bridan med
bollarna under som ligger dér har borjat rulla mot den stora olivbollen.

Figur 10: Lutande plattfrom
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4 RESULTAT

Hér har briadan rullat 4nnu en bit mot olivbollen.

) Screen

Figur 11: Rullande bréda

Hér har den rullande bradan precis tréffat olivbollen och gett den en knuff.

Figur 12: Traffad oliv
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4 RESULTAT

Hér ser man olivbollen falla ner mot det kantiga martini-glaset.

Figur 13: Fallande oliv

Och hér ar det slut, oliven ligger still i martini-glaset.

Figur 14: Slutbild
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